ПОЛОЖЕНИЕ
о дистанционной квест-игре "АйТи Форд"
1. Общие положения

1.1. Положение определяет условия и порядок проведения дистанционной квест-игры "АйТи Форд", основные термины и этапы игры, устанавливает требования, предъявляемые к участникам игры, систему оценивания игровых заданий и определения победителей (далее – Игры). 

1.2. Организатором Игры является МОУ "ЛИЦЕЙ № 230" Г.ЗАРЕЧНОГО Пензенской области.
1.3. Квест-игра "АйТи Форд" – дистанционная игра, которая состоит из 4 этапов, на каждом из которых необходимо решать различные загадки и задачи. 
1.4. Основные понятия, используемые в Квест-игре:

1.4.1. Игра – это последовательность этапов, состоящих из заданий, сопровождающихся подсказками. 
1.4.2. Команда – это объединение нескольких участников, она формируется на подготовительном этапе, на котором команда избирает капитана и способ общения через соцсети, мессенджеры или другим каким-либо удобным для них способом.  Капитан команды регистрирует команду (логотип, название команды, школа №, город, состав команды) в социальной сети "ВКонтакте" в группе "АйТи Форд" по адресу: https://vk.com/it_fort.  
1.4.3. Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед организатором. Капитан команды со своей электронной почты отправляет письмо организатору. Только с этой электронной почты будут приниматься ответы команды по результатам выполнения заданий текущего этапа. 
1.4.4. Задание – загадка, головоломка, задача, которую необходимо выполнить для получения баллов.
1.4.5. Координатор Игры – представитель организатора, держащий связь с командой и принимающий ответы на задания.

1.4.6. Результат Игры – это выявление победителя и призеров Игры, которые продемонстрировали высокие компетентности при выполнении заданий.
1.4.7. При проведении Игры используется принцип равных условий, который означает, что все участники на протяжении всей Игры обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении этапов. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении Игры организатором.

2. Цель и задачи Игры
2.1. Цель Игры: популяризация и совершенствование навыков использования современных информационных технологий среди обучающихся образовательных учреждений, развитие коммуникационных компетенций.

2.2. Задачи Игры:

- провести комплексное образовательное мероприятие, охватывающее широкий спектр информационных технологий;

- развитие умений продуктивно и ответственно действовать в команде при реализации разных видов деятельности;

- приобретение опыта организации коммуникаций в цифровой среде для решения задач по информационным технологиям.
3. Участники Игры
3.1. Участие в Игре могут принять команды учащихся 6-11 классов образовательных учреждений.
3.2. Количество участников в команде 5 человек вместе с капитаном.
3.3. Количество команд от одного образовательного учреждения не больше двух.
3.3. Для участия в Игре необходимо зарегистрировать команду 13.04.2020 до 18.00 по московскому времени, подав заявку (Приложение 1) по адресу altzarechniy@yandex.ru пометкой Дистанционная квест-игра "АйТи Форд", название города, школа №__.

4. Условия участия в Игре:
4.1. Участники несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время проведения Игры.

4.2. Участие в Игре подразумевает полное согласие с данным Положением.

4.3. Участники команд обязаны ознакомиться с данным положением, правилами Игры и пройти инструктаж до начала игры.

4.4. Команда должна иметь своё уникальное название для идентификации.

4.5. Для участия в игре необходимо наличие: 
a) стационарный компьютер или ноутбук для работы в мессенджерах или социальной сети ВКонтакте;

b) устойчивое интернет-соединение;

c) программные продукты: MSO Word, программа-архиватор, Scratch, среда программирования на выбор (Pazcal, C++, Java, Pyton), графический редактор (векторный или растровый);
d) видеокамера или смартфон с возможностью хорошей съемки фото и видео (с возможностью перекинуть фото-, видео- на компьютер или ноутбук).
4. Порядок проведения Игры
5.1. Игра проводится с 13.04.2020 по 20.04.2020. Игра состоит из четырех этапов. Команды должны пройти по два этапа в один день. Задания этапов игры будут выдаваться в день проведения в социальной сети ВКонтакте в 08.00 по московскому времени. Максимальное время выполнения заданий 6 часов.
5.2.  Описание этапов:

На 1 этапе команда должна показать свое умение работать в текстовом редакторе. Ответы присылаются на почту организатора.

           На 2 этапе команда должна показать свое умение работать в программе Scratch. Ответы присылаются на почту организатора.
            На 3 этапе команде будет предложено составить фотоколлаж средствами любого графического редактора. Для коллажа будут представлены изображения в архиве. Ответы присылаются на почту организатора.
На 4 этапе команде будет предложено написать программу используя среду программирования, которую команда выбирает сама. Ответы присылаются на почту организатора.
5.3. Подведение итогов Игры состоится 20 апреля не позднее 10.00 по московскому времени. 
5. Контактные лица
 6.1. Школьный координатор программы Атомклассов в рамках проекта «Школа Росатома» - Елена Васильевна Мухаметова, зам. директора по учебно-воспитательной работе, тел. 8 (8412)61-60-21, сот. 8-927-390-48-25.
6.2. Координатор  квест-игры "АйТи Форд" - Костин Вадим Викторович, учитель информатики, e-mail: altzarechniy@yandex.ru  сот. 8-963-109-74-69.
  6.3. Состав Оргкомитета квест-игры "АйТи Форд" и членов жюри формируется из числа учителей МОУ "ЛИЦЕЙ № 230" Г.ЗАРЕЧНОГО.
Приложение 1. 

ЗАЯВКА

на участие в дистанционной квест-игре "АйТи Форд" сетевого проекта сети Атомклассов и Школьных Технопарков, созданных, создаваемых и функционирующих в рамках проекта «Школа Росатома»
Город, ОУ: ______________________________________________________

	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество участника

полностью
	Класс
	Ф.И.О. руководителя команды

полностью, контактный телефон, E-mail

	1. 
	
	
	

	2. 
	
	
	

	3. 
	
	
	

	4. 
	
	
	

	5. 
	
	
	


Выражаем свое согласие на обработку персональных данных, указанных в настоящей заявке, а также обнародование результатов Игры в средствах массовой информации, включая Интернет-ресурсы. 

Данное согласие действует бессрочно. 

Руководитель команды ___________________ /________________________ /

                                                      Подпись                           ф. и. о.
Родитель (законный представитель) обучающегося

_____________________________________________________________________________

                                         ___________________ /___________________________________ /

                                                         Подпись                           ф. и. о.
Родитель (законный представитель) обучающегося

_____________________________________________________________________________

                                         ___________________ /___________________________________ /

                                                         Подпись                           ф. и. о.

Родитель (законный представитель) обучающегося

_____________________________________________________________________________

                                         ___________________ /___________________________________ /

                                                         Подпись                           ф. и. о.
Родитель (законный представитель) обучающегося

_____________________________________________________________________________

                                         ___________________ /___________________________________ /

                                                         Подпись                           ф. и. о.

Родитель (законный представитель) обучающегося

_____________________________________________________________________________

                                         ___________________ /___________________________________ /

                                                         Подпись                           ф. и. о.
